REGULAMIN

ROZGRYWEK AMATORSKIEJ] LIGI TENISA STOLOWEGO

1. Cel
Celem amatorskiej ligi jest popularyzacja tenisa stotowego, jako jednej
z form rekreacji fizycznej oraz wspétzawodnictwa i podnoszenia poziomu

sportowego.

2. Organizator

Organizatorem Amatorskiej Ligi Tenisa Stotowego jest Miejski Osrodek
Sportu i Rekreacji w Czestochowie ul. Dekabrystéw 43, www.mosir.pl, tel.
0-34 372-07-83 , fax 0-34 372-07-85

Ustalenie regulaminu rozgrywek, rozwigzywanie wszystkich spraw

i decyzji dotyczacych rozgrywek nalezy do Kapitanow druzyn wiekszoscig
gtoséw przy obecnosci 50% + 1.

Kapitanowie druzyn wybierajg osobe do prowadzenia rozgrywek w ich
imieniu i ustalajgq zakres jego obowigzkow.

Rozgrywki dobywaja sie w Hali ,,Polonia” przy ul. Dekabrystow 43.

3. Uczestnictwo
Prawo startu w rozgrywkach majg wytgcznie zawodnicy petnoletni,
wyjatek stanowig zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach wraz ze swoim
opiekunem (rodzicem), ewentualnie dostarczg pisemng zgode rodzicéw na
udziat w rozgrywkach.
Oprocz zawodnikow nie zrzeszonych w klubach uprawnieni do gry sa:
- zawodnicy urodzeni w roku 1969 i starsi nie bedacy dalej czynnymi
zawodnikami (nie uczestnicza w rozgrywkach ZTS)
- zawodnicy urodzeni po 1969 roku, ktérzy byli czynnymi zawodnikami
w rozgrywkach ekstraklasy, I i II ligi i majg co najmniej 2-letnig przerwe
oraz zawodnicy nizszych klas ktérzy w czasie rozgrywek ALTS nie

uczestniczg w rozgrywkach ZTS


http://www.mosir.pl/

- zawodnicy urodzeni w roku 1959 i starsi, nadal wystepujacy
w rozgrywkach ligowych za wyjatkiem ekstraklasy i I ligi,
- wykluczeni z rozgrywek sg zawodnicy grajacy w ligach zagranicznych
wszystkich szczebli,
- druzyny rozgrywajgq mecze zawodnikami zgtoszonymi na listach
imiennych przed rozpoczeciem I rundy rozgrywek - obowigzuje limit
maksymalnie 8 zawodnikéw zgtoszonych do sezonu,
- w trakcie rozgrywek, z jednym wyjatkiem, nie ma mozliwosci zgtoszenia
(dopisania) nowych zawodnikéw do druzyny. Ewentualne zmiany na
listach zgtoszen mogqg by¢ dokonane jedynie po zakonczeniu pierwszej
a przed rozpoczeciem drugiej rundy rozgrywek, z tym ze dopuszcza sie

jedynie zmiany wewnatrz ligi tzn. uwzgledniajac tylko zawodnikéw
zgtoszonych do sezonu przed rozpoczeciem rozgrywek.

- kazdy zawodnik uczestniczacy w rozgrywkach musi posiada¢ podczas

meczu dokument potwierdzajacy tozsamosé

4. Przepisy

Sprawy nie ujete w regulaminie amatorskiej ligi regulujg aktualne
przepisy i regulamin PZTS.
Poprawki regulaminu mogg by¢ wprowadzone przez ogoét kapitandéw tylko
przed rozpoczeciem nowego sezonu przy obecnosci kapitanéw druzyn

(50 % + 1). W trakcie trwania rozgrywek nie mozna zmienia¢ regulaminu.

5. Forma rozgrywek
Rozgrywki ligowe w pierwszej rundzie odbywac sie bedg systemem

kazdy z kazdym.
Po zakonczeniu I rundy rozgrywek nastgpi podziat na dwie grupy.

W grupie I druzyny od miejsc 1-8 wigcznie, rozgrywajgq systemem
kazdy z kazdym, zachowujgc dotychczasowy dorobek punktowy.

W grupie II druzyny od miejsc 8-16 rozgrywajg mecze systemem
kazdy z kazdym o pozostate miejsca. Druzyny zachowujq dotychczasowy
dorobek punktowy.



W obydwu grupach o koncowej kolejnosci zadecyduje play-off, grany
systemem pucharowym. O zwyciestwie w play-off decyduje dwumecz.
W przypadku wyniku 1:1 o zwyciestwie decyduje stosunek punktéow
uzyskanych w dwumeczu. W przypadku wyniku 1:1 i takiej samej ilosci
punktéw zdobytych przez druzyny, o zwyciestwie decyduje dodatkowe
spotkanie rozgrywane bez gry podwdjnej (9 pojedynkdéw). O rozstawieniu

w play-off decyduje kolejnos¢ w grupach.

6. Klasyfikacje

O kolejnosci miejsc w tabeli decyduje suma punktéw.

2 pkt. - zwyciestwo

1 pkt. - remis

0 pkt. - porazka
W przypadku réwnej ilosci punktow uzyskanych przez 2 lub wiecej druzyn
decydowa¢ beda bezposrednie pojedynki miedzy zainteresowanymi

(punkty, sety)

7. Inne postanowienia
- mecze rozgrywane sg wg. terminarza i protokotu meczowego
opracowanego przez organizatora,
- maksymalny czas druzyny na rozpoczecie meczu wynosi 15 min.,
- druzyny przystepujq do gry w 3-osobowych sktadach.
Dopuszczalne jest rozpoczecie i zakonczenie meczu w 2-osobowym
sktadzie.
- 3 zawodnik moze przystgpi¢ do gry w kazdym momencie.
- rezerwowi zawodnicy mogq by¢ dopuszczeni do gry od II lub III
rundy gier.
- druzyna, ktéra przystgpita do gry z zawodnikami nieuprawnionymi
przegrywa walkowerem (0 : 10)
- druzyna, ktéra nie zgtosita sie na spotkanie zgodnie z terminarzem

przegrywa walkowerem (0 : 10)



- po 3 walkowerach druzyna jest zdyskwalifikowana z rozgrywek

- w przypadku wycofania sie druzyny z rozgrywek w trakcie ich
trwania powoduje anulowanie osiggnietych wynikéw,

- dopuszcza sie przetozenie meczu za zgodg organizatora oraz
druzyny przeciwnej w terminie do 14 dni. Druzyna przy zgtaszaniu
organizatorowi przetozenia meczu, zgtasza réwniez ustalony z
druzyng przeciwng nowy termin spotkania. W przypadku braku
porozumienia pomiedzy druzynami, nowy termin ustala organizator.

- w przypadku nie odbycia sie meczu w nowym terminie druzyna

z winy ktorej mecz sie nie odbyt ukarana jest walkowerem,

- dopuszcza sie przetozenie maksymalnie 2 spotkan na runde przez

kazdq druzyne

- zobowigzuje sie kapitanéw druzyn do optacenia optaty wpisowej
swojej druzyny przed rozpoczeciem pierwszego meczu rozgrywanego
w rozgrywkach. W przypadku nie dotrzymania terminu optaty druzyna nie
zostanie dopuszczona do rozgrywek.

- organizatorzy ustalajg kwote wpisowego w wysokosci 650 zi.
Istnieje mozliwos¢ ptatnosci w ratach (350 zt. ptatne przed przystgpieniem
do rozgrywek i 300 zt. ptatna do 17 grudnia)

- W ramach wpisowego organizator zapewnia:

a) udostepnienie lewego sektora Hali "Polonia" w poniedziatki
i czwartki w godzinach 18.00 - 22.00 (sala, stoty, szatnie)

b) obstuge sedziowska (opracowanie terminarza, prowadzenie
rozgrywek)

c) obstuge internetowg (wyniki, statystyki, komunikaty)

d) obstuge techniczng (materiaty niezbedne do przeprowadzenia
rozgrywek, piteczki, puchary, dyplomy, nagrody)

- protokoty meczowe oraz imienne listy zgtoszen wszystkich druzyn
znajdujg sie w portierni Hali Polonia, obowigzkiem przedstawiciela druzyny
gospodarzy jest pobranie protokotu, wypetnienie go i przekazanie go

przedstawicielowi druzyny gosci.



- po wypetnieniu protokotu a przed rozpoczeciem meczu, druzyny na
wniosek swego kapitana majq prawo do weryfikacji sktadu druzyny
przeciwnej. W tym celu wszyscy zawodnicy okazujg sie dowodem
tozsamosci, ktéry porownuje sie z listg zgtoszen i protokotem meczowym.

- rozpoczecie meczu oznacza, ze druzyny nie majgq zadnych uwag co
do tozsamosci zawodnikéw wpisanych w protokot,

- druzyny w kazdym momencie trwania rozgrywek mogg zgtaszac
protesty co do uprawnien gry (wynikajacych z punktu 3 regulaminu)
zawodnikdéw druzyn przeciwnych. Protest moze by¢ zgtoszony na pismie
lub ustnie do sedziego prowadzacego rozgrywki. Decyzje - po sprawdzeniu
zasadnosci - podejmuje sedzia prowadzacy rozgrywki. Odwotanie od
decyzji sedziego rozpatruje zebranie kapitanow druzyn.

- Oktadziny na rakietce muszg rézni¢ sie kolorami i by¢ zgodne z
przepisami PZTS

- Niesportowe zachowanie zawodnika karane jest z6ttg kartkg a
nastepnie wykluczeniem z danego meczu lub nawet catych rozgrywek.

- Decyzje o zbitej kartce oraz wykluczeniu z danego meczu
podejmuje sedzia prowadzacy. Decyzje o0 usunieciu z rozgrywek

podejmuje zebranie kapitanéw druzyn.

8. Sprawy organizacyjne

- mecze w lidze rozgrywane sg trzy - gwiazdkowymi biatymi piteczkami.

- wszystkich zawodnikéw obowigzuje regulaminowy strdj (sportowe
zmienne obuwie na gumowej podeszwie, spodenki i koszulka w kolorach
ciemnych - nie biate)

- decyzje dotyczace rozgrywek podejmuje sedzia prowadzacy rozgrywki a
odwotanie rozpatruje zebranie kapitanéw druzyn przy obecnosci 50%+1.
Przedstawiciele druzyn sg najwyzszg instancjg w rozgrywkach ALTS i oni

decydujq o regulaminie, terminarzu i zasadach rozgrywek.



