Wystarczy tylko kartka papieru a rozmiarze A4,
ktérej zmysine zgiecie zaowocuje najdtuzszym
i najbardziej kreatywnym lotem. Wszystkie formy
pomocy lub uzywanie dodatkowych urzgdzen jest
zabronione.

Regulamin - zawoddw w rzucie samolotem.

1. Zawody odbywajg sie w dwdch grupach: "Kadeci" oraz "Open".

W grupie kadeci moze startowaé¢ kazda osoba ponizej 14 roku zycia.
Wymagany dokument ze zdjeciem.

W grupie Open moga startowac wszyscy chetni.

4. Wyniki oséb bedacych w grupie kadeci liczg sie takze w grupie OPEN.

11.

12.

13.

Nagrodami za pierwsze trzy miejsca w grupie kadeci oraz OPEN sg
pamigtkowe statuetki.

Dodatkowo dla zdobywcy pierwszego miejsca w grupie OPEN przewidziana
jest nagroda w postaci przelotu szybowcem w charakterze pasazera.

Papierowe samoloty muszg by¢ skonstruowane z jednego kawatka papieru:
standardowy format A4 (297x210mm) o gramaturze nie wiekszej niz
80mg/m2. Wszelkie modyfikacje maja polegac¢ jedynie na zginaniu kartki!
Niedozwolone jest rozrywanie, klejenie, ciecie, zszywanie czy docigzanie
samolotul!

Samoloty muszg powstac¢ na miejscu zawoddw z papieru dostarczonego przez
organizatora zawoddéw i oznaczonego znakiem organizatordéw.

Kazdy uczestnik dostaje dwie kartki.

Zawody sktadajg sie z dwoch etapédw zwanych odpowiednio: eliminacjami
i finatem.

W trakcie eliminacji wszyscy zawodnicy dysponujg jednakowa, okreslong
liczbg rzutéw (od 3 do 5) ustalong przez organizatora w dniu zawodéw
i zwigzang z liczba startujgcych osob.

Liczba rzutdw okresla ilos¢ tur. W kazdej turze, zawodnicy kolejno oddajg
jeden rzut. Rzuty wykonuje sie z okreslonego miejsca zwanego dalej polem
startowym.

Kazdy rzut moze by¢ dokonany dowolnym z dwéch modeli posiadanych
samolotdéw.

14. Zawodnik musi stawi¢ sie na polu startowym maksymalnie w ciggu 1 minuty

od wyczytania. Niestawienie sie zawodnika, jest traktowane jak rzut niewazny.

15. Zawodnik ma 20 sekund na oddanie rzutu po sygnhale od sedziego. Po uptywie

16.

tego czasu, rzut traktowany jest jako niewazny.

Model samolotu musi by¢ wypuszczany przez jednego zawodnika, ktéry
w momencie rzutu nie przekroczyt zaznaczonej na podtodze linii. Przekroczenie
linii oznacza uniewaznienie lotu. Dotkniecie linii lub punktu znajdujgcego sie za
linia oznacza uniewaznienie lotu. Zawodnik moze przekroczy¢ linie
w momencie, gdy model samolotu dotknie gruntu lub jakiegokolwiek innego



obiektu.

17. Rzut jest wazny o ile samolot wyladowat w strefie ladowania. Strefe lgdowania

okreslajg boczne linie (lub ich przedtuzenie), odchodzace pod katem od pola
startowego i tworzace trapez, ktérego diuzszg podstawq jest Sciana obiektu
lub wyznaczona linia a krétszg pole startowe.

18. Samolot moze opusci¢ podczas lotu strefe ladowania, wazne jest gdzie zakonczy

on swoj lot.

19. Pole ladowania podzielone jest na strefy. Strefy sa numerowane, kolejno od pola

20.

startowego.

W eliminacjach zapisuje sie numer strefy, w ktérej wylagdowat samolot.
W przypadku lgdowania na linii zalicza sie tg strefe, na ktdrej znajduje sie
wieksza czes$¢ samolotu. W sytuacjach niejednoznacznych wpisuje sie numer
dalszej strefy.

21. Po zakonczeniu wszystkich tur, do finatu przechodzg wszystkie osoby, ktdérych

przynajmniej jeden samolot znalazt sie w ostatniej strefie i rzut uznany zostat
jako wazny (najbardziej oddalonej od pola startowego). Jesli iloS¢ oséb
z ostatniej strefy jest mniejsza niz 8, dobiera sie osoby ze strefy o numer
nizej. Dobieranie oséb z kolejnych (wczesniejszych) stref trwa do momenty
gdy finalistow jest minimum 8 lecz nie wiecej niz 20. (Wyjasnienie, jesli np.:
w trzech ostatnich strefach jest w sumie 6 samolotow a w kolejnej strefie jest
ich 18 to do finatu przechodzi tylko 6 0sdb z trzech ostatnich stref, poniewaz
ogodlna liczba finalistow nie powinna przekroczy¢ 20),

22. Do finatu zakwalifikowac sie muszg co najmniej trzy osoby. W przypadku gdy

liczba kwalifikujgcych musiata by by¢ wieksza niz 20 a mniejsza niz 3,
organizator moze zrobi¢ pomiedzy nimi ponowny etap eliminacyjny lub
przenies¢ wszystkich do finatu. Dodatkowy etap eliminacyjny odbywa sie dla
zawodnikow z tej strefy, w ktorej ilos¢ samolotéw powoduje przekroczenie 20
0s0Ob)

23. W finale wszyscy zawodnicy dysponujg jednakowgq, okreslong liczbg rzutéw (od

24,
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2 do 5) ustalong przez organizatora tuz przed rozpoczeciem finatow.

W finale rozgrywka odbywa sie podobnie jak w przypadku eliminacji, jednak
kazdy prawidtowy rzut jest mierzony.

W finale dtugos$¢ lotu musi zosta¢ zmierzona za pomocg normowanej miarki.
Decydujace do mierzenia punkty to punkt znajdujacy sie na linii startowej oraz
punkt, w ktérym model samolotu sie zatrzyma. Wynik zostaje podany
w jednostkach m/mm.

Kolejnos¢ zwyciezcow okresla sie na podstawie uzyskanych odlegtosci od
punktu startowego.

W przypadku uzyskania jednakowych odlegtosci (dotyczy tylko miejsc 1-3)
wykonuje sie dogrywke polegajaca na jednym dodatkowym rzucie
precyzyjnym do okreslonego celu. W dogrywce wygrywa osoba, ktorej
samolot bedzie blizej celu.

Organizator moze zastosowac¢ w eliminacjach zamiast stref, sposdéb pomiaru
stosowany w finale (punkt 25), w takim wypadku po eliminacjach do finatu
przechodzi od 10 do 20 o0sdéb z najlepszym wynikiem. Doktadng ilos¢ osob
przechodzacych do finatu okresla organizator po analizie wynikéw z eliminacji.

Kwestie sporne nie okreslone niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator.



