Requlamin Amatorskiej Ligi Pitki Noznej nha sezon 2023/2024

I. Organizator:

1.

3.
4.

Organizatorem rozgrywek jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Czestochowie
z siedzibg w Czestochowie przy ul. Dekabrystéw 43, tel. 34 372 07 83.
Wspétorganizatorem rozgrywek jest Szkota Podstawowa nr 54 z Oddziatami
Integracyjnymi w Czestochowie, ul. Jerzego Kukuczki 30.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wykorzystywania nazwy imprezy

w celach promocyjnych.

O wszelkich zmianach w ponizszym regulaminie decyduje organizator.

Z ramienia organizatora za kontakt z uczestnikami odpowiada Marcin Mazik.

I1. Miejsce zawodow:

1.

Mecze rozgrywane w ramach Amatorskiej Ligi Pitki Noznej odbywac sie bedaq na
boisku ORLIK przy Szkole Podstawowej nr 54, Czestochowa, ul. Jerzego Kukuczki
30.

III. Termin zawodow:

1. Runda jesienna (1 runda i cze$¢ 2 rundy) - 25.09.2023 r. - 24.11.2023 r.
2. Runda wiosenna (dokonczenie 2 rundy i 3 runda) - termin zostanie
ustalony na poczatku 2024 r.

3. Mecze rozgrywane beda w dniach od poniedziatku do pigtku.

IV. Uczestnicy:
1.

Zgtoszeni do rozgrywek zawodnicy biorg w nich udziat na wiasng odpowiedzialnosé.
W rozgrywkach mogg bra¢ udziat zawodnicy z rocznika 1989 i starsi. W kazdej
druzynie moze by¢ zgtoszonych trzech zawodnikéw mtodszych: dwoch z rocznikéw
1994 i starsi i jeden z rocznikéw 1999 i starsi.

W Czestochowskiej Amatorskiej Lidze Pitki Noznej nie moga brac¢ udziatu zawodnicy
biorgcy jednoczesnie udziat w rozgrywkach prowadzonych przez Polski Zwigzek
Pitki Noznej i podlegte mu Okregowe Zwigzki Pitki Noznej w sezonie 2023/2024

i p6zniejszych zaréwno 11-osobowej jak i halowej z wyjatkiem rozgrywek o Puchar
Polski. Powyzsze ograniczenie nie dotyczy zawodnikédw urodzonych w roku 1983

i starszych.

Druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 20 zawodnikow na jedna runde
(jJesienna/wiosenna). Druzyny moga zgtosi¢ mniejszq ilo§¢ zawodnikow

i w okresie 4 tygodni od rozpoczecia kazdej z rund (jesiennej/wiosennej)
uzupetni¢ sktad o maksymalnie trzech zawodnikéw. Nie dopuszcza sie
mozliwosci wykreslania wczesniej wpisanych zawodnikéw i zastepowania
ich nowymi. Zawodnik w trakcie kazdej z rund (jesiennej/wiosennej) moze
reprezentowac tylko jedna druzyne. W trakcie dalszej czesci rund
(jesiennej/wiosennej) nie mozna dokonywac juz zadnych zmian w
skladach poza jednym wyjatkiem, tj. kazda z druzyn w trakcie kazdej rundy
(Jesiennej/wiosennej) moze wymieni¢ jednego zawodnika w sytuacji gdy
ulegt on kontuzji uniemozliwiajacej mu gre. W takiej sytuacji opiekun
druzyny musi przedstawi¢ dokumentacje medyczna (o$swiadczenie,
zaswiadczenie lekarskie lub inny dokument) potwierdzajacy niezdolnos¢
kontuzjowanego zawodnika do gry. Lista zawodnikéw musi zostac
przedstawiona na druku ,,Formularz zgtoszenia" dostepnym na stronie

www.mosir.pl.



http://www.mosir.pl/

Liste zawodnikéw kapitan zespotu dostarcza do biura organizatora lub
przesyta elektronicznie na adres zapisy@mosir.pl nie pézZniej niz 1 dzien
przed rozpoczeciem rundy (jesiennej/wiosennej), ktérej dotyczy
zgloszenie.
Listy druzyn oraz kazde uzupetnienie sktadu dostepne beda na stronie
internetowej organizatora rozgrywek.
Jezeli przed rundq wiosenna nie nastepujg w druzynie zadne zmiany personalne
nie ma koniecznosci przedstawiania list zawodnikéw organizatorowi; nalezy
poinformowac organizatora o braku zmian w sktadzie druzyny w stosunku do rundy
jesiennej.
Druzyna dokonujac zmian personalnych w sktadzie przed runda wiosenna
rozgrywek moze zmieni¢ maksymalnie 5 zawodnikdéw w poréwnaniu do rundy
jesiennej.
Formularze zgtoszeniowe wszystkich druzyn do startu rozgrywek pozostajg do
wgladu dla zainteresowanych kapitanéw/kierownikow druzyn w siedzibie
organizatora.

5. Organizatorzy nie ubezpieczajg uczestnikow rozgrywek od nastepstw
nieszczesliwych wypadkoéw wyniktych w trakcie rozgrywek.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkéw w czasie gry.

7. Termin wptaty I raty wpisowego uptywa 17 pazdziernika 2023 r.

8. Termin wpftaty II raty wpisowego uptywa — termin zostanie ustalony na
poczatku 2024 r.

9. Nie dotrzymanie terminu ztozenia list oraz wptaty wpisowego oznacza, ze zespdt nie
bedzie dopuszczony do gry.

10. Wpisowe do rozgrywek wynosi:
I rata: 600,- brutto
II rata: 600,- brutto
lub catos¢ jednorazowo 1 200,- brutto

V. Zasady rozgrywek:

1. Boisko

- Rozgrywki odbywac¢ sie bedg na boisku pitkarskim ze sztuczng nawierzchnig

0 wymiarach: 56m x 26m;

- punkt karny usytuowany jest w odlegtosci 9m od linii bramkowej;

- bramki w rozmiarach 5m x 2m;

- strefy zmian znajdujq sie przy liniach bocznych boiska od linii koncowej do wysokosci
linii wyznaczajacej pole karne.

2. Ilo$¢ zawodnikow

- mecz rozgrywajq dwie druzyny, a kazda druzyna sktada sie z nie wiecej niz 6
zawodnikow, z ktorych jeden jest bramkarzem;

- protokdt (sprawozdanie) z meczu umozliwia wpisanie maksymalnie 15 zawodnikdw
uprawnionych do gry.

- protokét (sprawozdanie) z zawodow musi zostaé wypetnione przed rozpoczeciem
spotkania. Po rozpoczeciu meczu mozna uzupetni¢ sktady druzyn o spéznionych
zawodnikow ale tylko do momentu rozpoczecia 2 potowy.

- aby rozpoczac gre, minimalna ilo$¢ zawodnikdéw w zespole musi wynosic¢ pieciu. Jezeli
w wyniku wykluczenia zawodnikéw w ktérymkolwiek zespole pozostanie mniej niz czterech
zawodnikow, mecz nalezy zakonczyc i:



e w sytuacji gdy druzyna grajgca z wiekszg iloscig zawodnikéw prowadzi w spotkaniu
- wynik zostaje utrzymany,

e w sytuacji gdy druzyna grajaca z wiekszg iloscig zawodnikdw przegrywa
w spotkaniu - wynik zostanie zweryfikowany jako walkower 3:0 na korzysc
druzyny z wieksza iloscig zawodnikow,

e w sytuacji gdy w wyniku obustronnego przewinienia lub niesportowego zachowania
obie druzyny jednoczesnie liczy¢ bedg mniej niz pieciu zawodnikéow - wynik
zostanie zweryfikowany jako obustronny walkower;

- ilo$¢ zmian ,w locie” dokonywanych podczas meczu jest nieograniczona;

- zmiana ,w locie” jest zmiang, ktéra jest dokonywana w czasie, gdy pitka jest lub nie jest
w grze i podczas ktorej muszg by¢ spetnione nastepujgce warunki:

a) zawodnik opuszcza boisko wytacznie w sektorze zwanym strefg zmian (w przypadku
kontuzji zawodnika dopuszcza sie za zgoda sedziego opuszczenie boiska poza strefg zmian
i uzupetnienie sktadu druzyny przez nowego zawodnika);

b) zawodnik wchodzi na boisko réwniez w miejscu tzw. strefy zmian ale nie wczesniej niz
zawodnik schodzacy opusci boisko;

cl) niewlasciwie wykonana zmiana ,,w locie” karana bedzie z6ita kartka i kara 2
min. dla zawodnika, ktory za wczesnie wbiegt na boisko. W takiej sytuacji
zawodnik usuniety za zle wykonang zmiane (Z6ita kartka) moze dalej
uczestniczy¢ w spotkaniu. Zespo6t po uptywie 2 min. od usuniecia zawodnika

z boiska moze by¢ uzupeiniony, o ile przed uptywem 2 min. nie padnie bramka.
W tym przypadku stosuje sie zasady okreslone w pkt V.11 regulaminu lita, b, ci
d).

c2) niewlasciwie wykonana zmiana ,,w locie”, ktéra w spos6b wybitnie
niesportowy przyniesie korzy$¢ druzynie (uniemozliwi przeciwnikowi zdobycie
bramki, przerwie kontratak druzyny przeciwnej, przyniesie przewage osobowaqa
przy korzystnej sytuacji druzyny przeciwnej, itp.) karana bedzie rzutem karnym
oraz czerwona kartka i kara 5 min. dla zawodnika, ktéry za wczesé$nie wbiegt na
boisko. W takiej sytuacji zawodnik usuniety za Zzle wykonana zmiane (czerwona
kartka) nie moze dalej uczestniczy¢ w spotkaniu. W tym przypadku stosuje sie
zasady uzupeinienia skltadu okreslone w pkt V.11 regulaminu lit e).

UWAGA!!! Rzut karny za zle wykonana zmiane jest traktowany jako kontynuacja
calej akcji i jego wykorzystanie przez druzyne przeciwna nie uprawnia ukarang
druzyne do automatycznego uzupetnienia skladu. Zapisy pkt V.11 regulaminu lit
a, b, cid) zaczynaja obowiazywac dopiero od wznowienia gry po rzucie karnym.
- zawodnik rezerwowy podlega decyzjom i juryzdykcjom sedziego niezaleznie od tego czy
uczestniczy w grze czy nie;

- bramkarz moze zmieni¢ sie miejscem z kazdym zawodnikiem (réwniez w locie) pod
warunkiem, ze w kazdym przypadku zgtoszone to zostanie sedziemu, zmiana zostanie
wykonana w strefie zmian i zawodnik wchodzacy wejdzie na boisko nie wczesniej niz
bramkarz opusci boisko;

- bramkarza moze zmieni¢ inny bramkarz druzyny lub dowolny zawodnik pod warunkiem
ubrania wyroézniajacej koszulki (znacznika).

3. Czas trwania gry

- czas trwania gry wynosi dwa rowne okresy 25-minutowe;

- czas trwania gry jest ciagly, bez przerw - ewentualne przerwy zarzadza sedzia
w przypadku gdy:

a) pitka wypadnie poza boisko i nie ma mozliwosci szybkiej jej zamiany na pitke
rezerwowag,



b) w wyniku kontuzji lub innego zdarzenia losowego na boisku nie ma
mozliwosci szybkiego wznowienia gry.

- okres trwania kazdej potowy powinien by¢ wydtuzony o czas umozliwiajgcy wykonanie
rzutu karnego po regulaminowym czasie gry;

- przerwa pomiedzy pierwszg i drugg potowg nie moze przekroczy¢ 5 min.

4. Rozpoczecie i wznowienie gry

- jezeli zawodnik rozpoczynajacy lub wznawiajacy gre ponownie kopnie pitke zanim
zostanie ona dotknieta lub zagrana przez innego zawodnika to zostaje podyktowany rzut
wolny posredni na korzysc druzyny przeciwnej z miejsca, w ktéorym nastgpito to
przewinienie. Jednakze jezeli zostato to popetnione w polu karnym to rzut wolny posredni
wykonuje sie z linii pola karnego, z punktu najblizszego do miejsca, gdzie zostato
popetnione wykroczenie;

- jezeli druzyna rozpoczynajgca lub wznawiajaca gre czyni to dtuzej niz 5 sekund, to
sedzia podyktuje rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej.

5. Pitka poza gra

- pitka jest poza gra kiedy:

a) catkowicie przekroczy linie bramkowa, zaréwno na ziemi jak i w powietrzu;
b) sedzia przerwie gre.

6. Rzut wolny

- w czasie wykonywania rzutu wolnego przez zawodnika wszyscy zawodnicy druzyny
przeciwnej muszg byc¢ od pitki co najmniej 5m do czasu, az znajdzie sie ona w grze;
- rzut wolny nie moze by¢ wykonywany blizej niz 5 metréw od bramki.

7. Rzuty karne

- rzut karny z odlegtosci 9m do bramki dyktowany jest wéwczas, gdy w polu karnym
nastgpito zagranie ,faul” lub zagranie rekg oraz w przypadku niewtasciwie wykonanej
zmiany - w sposdb okreslony w pkt V.2 regulaminu lit c2;

8. Rzuty z autu

- pitke nalezy wprowadzi¢ do gry rekami w dowolnym kierunku;

- zawodnicy druzyny przeciwnej nie mogq sie zbliza¢ do pitki na odlegto$¢ mniejszg niz 5m
az do chwili, gdy znajdzie sie ona w grze;

- uwaza sie, ze rzut z autu zostat wykonany poprawnie, jezeli pitka po wprowadzeniu na
boisko zostata dotknieta lub zagrana przez innego zawodnika, skutkiem czego nie mozna
bezposrednio zdoby¢ bramki wprowadzajac do gry pitke rzutem z autu.

9. Rzut od bramki

- pitke do gry wprowadza bramkarz /tylko i wytacznie reka/;

- bramkarz stojacy w obrebie wtasnego pola karnego musi wprowadzi¢ pitke do gry
wrzucajac ja na boisko poza wtasne pole karne;

- uwaza sie, ze pitka jest w grze, jezeli tylko wyjdzie poza obreb pola karnego;

- uwaza sie, ze rzut od bramki zostat wykonany poprawnie, jezeli pitka zostata dotknieta
lub zagrana przez innego zawodnika poza polem karnym, skutkiem czego bramkarz nie
moze bezposrednio zdoby¢ bramki wprowadzajac do gry pitke rzutem od bramki;

- zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawaé poza polem karnym do momentu az
pitka znajdzie sie w grze.



10. Rzut z rogu

- zawodnicy druzyny przeciwnej do zawodnika wykonujgacego rzut z rogu nie moggq sie
zbliza¢ do pitki na odlegto$¢ mniejszg niz 5m az do chwili, gdy znajdzie sie ona w grze;
- rzuty z rogu nalezy wykonywac¢ z naroznikéw boiska.

11. Kary i napomnienia
- W rozgrywkach obowigzujg 2 kary czasowe: 2 min. i zétta kartka oraz 5 min. i czerwona
kartka;
- zawodnik usuniety z boiska /druga zétta kartka lub czerwona/ nie moze wejs¢ na nie
ponownie w czasie gry ani przebywac¢ na fawce rezerwowych;
- Zespot grajacy w ostabieniu w wyniku kary dla zawodnika uzupetnia sktad po skonczonej
karze, o ile przed uptywem kary nie padnie bramka. W tym przypadku stosuje sie
nastepujace zasady:
a) gdy gra 6 zawodnikéw przeciw 5 zawodnikom i zespdt z wiekszg iloscig
zdobedzie bramke to zespdt z piecioma zawodnikami moze uzupetnié sktad;
b) jezeli 6 zawodnikédw gra przeciw 4 zawodnikom lub 5-ch przeciw 4-m i
zespot z wieksza iloscig zawodnikéw zdobedzie bramke to zespét z 4-kq
zawodnikow moze uzupetni¢ skiad tylko o jednego zawodnika;
c) jezeli obydwa zespoty grajg 5-ma lub 4-ma zawodnikami i padnie bramka to
zespoty mogg byc¢ uzupetnione tylko o jednego zawodnika kazdy;
d) Uzupeinianie sktadu w przypadku kary powodujacej wykorzystany
rzut karny!!!
- Czas na wykonanie rzutu karnego nie jest zaliczany do czasu kary;
- Uzupeini¢ sklad mozna jedynie w przypadku kary 2 min.;
- W przypadku kary 5 min. za razagco niesportowe zachowanie w swoim
polu karnym (np. celowe zagranie reka, brutalny faul, inne
niesportowe zachowanie uniemozliwiajace przeciwnikowi zdobycie
bramki) lub za nieprawidlowo wykonana zmiane (okreslona w pkt V.2
lit c2), skltadu po straconej w wyniku rzutu karnego bramce nie
uzupetnia sie.
- jezeli w pierwszej potowie zabraknie czasu na catkowite wykonanie kary czasowej,
zostaje ona kontynuowana w drugiej potowie;
- kary czasowe nie sg przenoszone na kolejny mecz druzyny;
- zawodnik usuniety z boiska w efekcie otrzymania czerwonej kartki nie moze wzigé
udziatu w najblizszym meczu swojej druzyny;
- zawodnik, ktéry otrzymat czerwong kartke w konsekwencji dwdch zéttych, moze zagrac
w najblizszym meczu druzyny;
- jezeli zawodnik otrzyma czerwong kartke po zakonczeniu zawoddw nie moze
uczestniczy¢ w najblizszym meczu druzyny;
- jezeli czerwong kartke otrzyma bramkarz zostaje on usuniety z boiska a zastgpi¢ go
moze dowolny zawodnik z pola (w odznaczajgqcym sie stroju) lub bramkarz rezerwowy
przy jednoczesnym opuszczeniu boiska jednego zawodnika z pola.

12. Walkower

- druzyna, ktora zwycieza walkowerem zwieksza swoj dorobek o 3 punkty a wynik
spotkania wynosi 3:0;

- druzyna, ktéra zostata ukarana walkowerem nie zwieksza swego dorobku punktowego
a wynik spotkania dla tej druzyny wynosi 0:3.

13. Wszelkie sytuacje sporne podczas trwania zawodow rozstrzyga sedzia.



14. System rozgrywek:

1. Integralng czescig regulaminu rozgrywek jest terminarz rozgrywek dostepny na
WWW.mosir.pl

2. Rozgrywki ligowe w odbywac sie beda systemem kazdy z kazdym - 3 rundy.

3. Po oficjalnej prezentacji terminarza zmiany terminu meczu mogg odbywac sie tylko
w nadzwyczajnych sytuacjach za zgodq organizatora i obu druzyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw spotkan po przedstawieniu
uzasadnienia decyzji bezposrednio zainteresowanym druzynom.

5. W przypadku koniecznosci zmiany terminu meczu organizator ma obowigzek
przedstawienia zainteresowanym druzynom propozycji trzech termindéw, w ktérych zalegte
spotkanie mogtoby zostac¢ rozegrane. Po zaakceptowaniu jednej z propozycji przez oba
zainteresowane zespoty termin meczu zostaje opublikowany w oficjalnym terminarzu na

stronie www.mosir.pl

- druzyna za zwyciestwo w meczu otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt.
- 0 kolejnosci druzyn w tabeli decyduje:
1. ilo$¢ zdobytych punktow;
2. wynik bezposredniego spotkania (nie dotyczy sytuacji, gdy wiecej niz 2
druzyny uzyskajg taka samg ilo$¢ punktéw);
3. dodatkowa tabela dla 3-ch i wiecej druzyn, ktére zgromadzity taka sama
ilo$¢ punktow;
4. réznica bramek;
5. ilo$¢ strzelonych bramek;
6. ew. dodatkowe spotkanie.

VI. Kary:

1. Zawodnik otrzymujgacy czerwong kartke pauzuje jeden kolejny mecz.

2. W razie razgcego naruszenia przepiséw (zastosowanie przemocy fizycznej lub
czynnego zniewazenia wobec sedziego, organizatora, wspotpartnera, przeciwnika
lub osoby postronnej) zawodnik moze zosta¢ wykluczony z rozgrywek Amatorskiej
Ligi Pitki Noznej do konca sezonu. Organizator w szczegdlnych sytuacjach (po
konsultacjach z obsadg sedziowska i przedstawicielami zainteresowanych druzyn)
moze wykluczy¢ naruszajacego przepisy zawodnika karami w krétszym wymiarze
np.: 2 mecze, 1 runda.

3. W przypadku zastosowanie przemocy fizycznej lub czynnego zniewazenia wobec
sedziego, spotkanie zostaje natychmiast przerwane a wynik meczu zostanie
zweryfikowany jako walkower 0:5 przeciwko druzynie, ktérej zawodnik zawinit.

4. W przypadku skumulowania sie okolicznosci powodujacych absencje, kary sie
sumuje.

5. Kara dyskwalifikacji druzyny nastepuje po oddaniu przez nig trzeciego walkowera
Z rzedu.

VII. Informacje porzadkowe:
1. Obowigzuje obuwie pitkarskie lane na miekkim podtozu, $niegoéwki, trampki lub
trampokorki. Nie wolno gra¢ w obuwiu pitkarskim z wkrecanymi kotkami.
2. Kazda druzyna jest zobowigzana do wyposazenia sie w jednakowe stroje
pitkarskie z wyraznym numerem na koszulkach we wtasnym zakresie.
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3. W przypadku, gdy stréj zawodnika lub inne przedmioty (okulary, bizuteria, gips,
itp.) moga stanowi¢ zagrozenie dla innych zawodnikéw sedzia ma obowigzek
nie dopusci¢ takiego zawodnika do gry.

4. Kazdy zawodnik musi posiada¢ dowdd tozsamosci. Podczas weryfikacji
zawodnikow pod uwage brane bedg nastepujace dokumenty:

- dowdd osobisty,

- prawo jazdy,

- paszport,

- inny dokument ze zdjeciem.

5. Weryfikacja zawodnikdéw odbywaé sie moze tylko w obecnosci sedziego
na wniosek kapitana, trenera badz kierownika druzyny weryfikujacej.
Weryfikacja mozliwa jest zaréwno przed rozpoczeciem jak i bezposrednio po
zakonczeniu spotkania. Ucieczka ze stadionu zawodnika poddawanego
weryfikacji karana bedzie walkowerem przeciw druzynie, w ktérej wystepowat.

6. Obowigzujg tylko protokoty przygotowane przez organizatora.

7. Formularz ,Sprawozdanie” (protokdt) na miejsce zawoddéw zobowigzana jest
dostarczy¢ druzyna gospodarzy, w szczegolnych sytuacjach druk sprawozdania
dostarcza sedzia.

8. Przedstawiciel gospodarza jest zobowigzany przekazaé¢ wypetniony przez siebie
formularz ,Sprawozdanie” przedstawicielowi druzyny gosci.

9. Przedstawiciel druzyny gosci jest zobowigzany przekazaé wypetniony przez
siebie formularz ,Sprawozdanie” sedziemu zawodow.

10. Kapitanowie zespotdow zobowigzani sg sprawdzi¢ po meczu w protokole
zawodow prawidtowos¢ wpisu strzelcow bramek oraz ukaranych kartkami
zgodnie ze stanem faktycznym. Prawidtowos$¢ wpiséw zamieszczonych
w protokole przedstawiciel druzyny ma obowigzek potwierdzi¢ wiasnorecznym
podpisem.

11. W przypadku razgcego naruszenia obowigzkow przez obsade sedziowska (nie
przybycie na spotkanie, spoznienie sie, niedyspozycja, razacy brak
zaangazowania, itp.), kapitanowie obu zespotéw zobowigzani sg do
zamieszczenia w protokole meczowym krotkiego opisu zaistniatej sytuacji oraz
zgtoszenia (w formie pisemnej badz na adres e-mail) catego faktu
organizatorowi.

12. W razie kontuzji danego zawodnika obowigzkiem kapitana lub kierownika
zespotu jest zgtoszenie tego faktu sedziemu zawodow celem wpisania tego
faktu do protokotu zawodoéw.

13. W rozgrywkach Amatorskiej Ligi Pitki Noznej obowigzujg pitki posiadajqce
atest, po akceptacji przez sedziego gtdwnego i oba zespoty. Dwie jednakowe
pitki o rozmiarze nr 5 na spotkanie zapewnia druzyna gospodarzy.

14. Obowigzek posiadania ewentualnych ,znacznikow/kamizelek” w celu
rozréznienia druzyn posiadajacych stroje w jednakowych kolorach lezy po
stronie druzyn.

15. Nie stawienie sie na mecz w liczbie zawodnikéw pozwalajacej na rozegranie
meczu skutkuje walkowerem.

VIII. Protesty
1. Wszelkie protesty zwigzane z rozgrywkami winny by¢ zgtaszane na pismie lub
elektronicznie na zapisy@mosir.pl do organizatora w ciggu 24 godzin
(roboczych) od zakonczenia meczu - z wyjatkiem protestéw dotyczacych
udziatu w meczu zawodnika nieuprawnionego z powodu jego udziatu



w rozgrywkach organizowanych przez PZPN lub podlegty mu OZPN. Jezeli
to mozliwe protesty powinny by¢ réwniez wpisane do protokotu meczu.

2. O zgtoszeniu protestu druzyne przeciwng informuje organizator w terminie do
72 godzin od chwili otrzymania protestu.

3. Jezeli protest dotyczy zawodnika nieuprawnionego do gry z powodu jego
udziatu w rozgrywkach organizowanych przez PZPN lub podlegty mu OZPN
protest musi by¢ poparty wiarygodnym dowodem (kserokopig protokotu
pomeczowego z tych rozgrywek, wiarygodng relacjq z tych rozgrywek
z dowolnego zrddta, itp.).

4. Protest moze ztozyc tylko druzyna bezposrednio biorgca udziat w meczu,
ktérego protest dotyczy.

5. Organizator rozgrywek rozpatruje protesty w ciggu 14 dni od daty wptyniecia.
Decyzje i orzeczenia organizatora sg ostateczne i nie przystuguje od nich
odwotanie.

6. W przypadku uznania protestu za stuszny organizator stosuje kare walkowera.

7. W przypadku protestu dotyczacego gry zawodnika nieuprawnionego kolejne -
drugie uznanie protestu oprécz kary walkowera skutkuje réwniez karg odjecia
trzech punktow w klasyfikacji. Kolejny trzeci uznany protest skutkuje
wykluczeniem z rozgrywek. Jako kolejny protest rozumie sie protest ztozony na
wystep innego zawodnika.

8. Ostateczny termin sktadania protestéw dotyczacych rozgrywek/rundy uptywa 7
dni od daty zakonczenia ostatniego meczu sezonu/rundy.

9. Organizator nie bedzie rozpatrywat protestéw na decyzje podjete przez
sedziego w trakcie spotkan.

IX. Inne

1.

Organizator Amatorskiej Ligi Pitki Noznej moze przetwarzaé¢ dane osobowe, w tym
wizerunek oséb uczestniczacych w rozgrywkach organizowanych na terenie Szkoty
Podstawowej nr 54 w Czestochowie w okresie trwania rozgrywek (01.09.2023 r. -
30.06.2024 r.), kierujac sie zasadami okreslonymi w ramach obowigzku
informacyjnego, ktére wskazane sg w Klauzuli Informacyjnej Obiektu zgodnie

Z podstawg prawng jakg stanowi: ROZPORZADZENIE PARLAMENTU
EUROPEJSKIEGO I RADY (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r., w sprawie
ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych

i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych tzw. RODO) oraz Ustawa

z dnia 10.05.2018r. ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2018 r. poz. 1000).
Kwestie nie objete przepisami powyzszego regulaminu rozstrzyga organizator.



